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a) Charakteristika o.s. Unix a Linux
— historie GNU/Linux
— GPL,GNU, jadro OS Linux, distribuce GNU/Linux
b) Programovaci jazyk Java
— Java platforma
— pojmy JDK, JRE, JVM (Java Virtual Machine), Java Core API
— primitivni a referencni datové typy, pretypovani
— operatory

a) Smérovani
— porovnani statické/dynamické smérovani
— administrativni vzdalenost
— metrika
— implicitni cesta
— Redundance na L3

b) Poutziti pole v Javé
— deklarace a inicializace pole
— inicializované pole
— prochazeni pole
— tfida Arrays a jeji metody

a) Souborovy systém a adresarova struktura o.s. Linux
— struktura souborového systému, popis, typy soubord, i-node
— nastroje pro spravu a vyhledavani
b) Sitové a komunikacni protokoly
— porovnani 1ISO/OSI modelu s TCP/IP
— datové jednotky na jednotlivych vrstvach
— zapouzdreni

a) Zabezpeceni souborového systému, pfistupova prdva v o.s. Linux
— vlastnik, vlastnicka skupina
— pfistupova prava, setuid, setgid, sticky bit; acl
b) Vrstva sitového pfistupu
— pfipojeni do sité, HW na fyzické vrstvé
— pfenosova media, typy



a) Sprava uZivatel( v o.s. Linux
— uzivatelé a skupiny
— nastroje pro spravu uZivatell, datové soubory
b) Windows Server - sluzba pro nasazeni systému Windows (WDS)
— konfigurace serveru pro WDS
— instalace OS na klientské pocitace pomoci WDS
— zadznam ,,obrazu” klientské stanice
— vzdalend instalace tohoto obrazu na ostatni pocitace v siti

a) Prikazovy interpret shell v Linuxu
— druhy shelll (interaktivni, ...), startovaci scripty
— shell - spusténi a ukonceni, expanze jmen
— systémové prostredi, roury, presmérovani
b) Ridici struktury v Javé
— prikaz if (k ¢emu v programu slouzi, syntakticky zapis)
— prikaz switch (k ¢emu v programu slouzi, syntakticky zapis
— cykly (rozdéleni, k ¢emu v programu slouzi, syntakticky zapis)
— prikaz break a continue

a) Programovani v shellu bash — scripty
— spusténi scriptu, pfenos parametru
— strukturované ptikazy, tvorba podminek
b) Ethernet
— typy vysilani, duplexni spojeni, datova jednotka
— ARP protokol
— aktivni prvky
— MAC tabulka
— EtherChannel
— STP protokol

a) Zpracovani textu v o.s. Linux
— vyznam textového formatu, jednoduché textové nastroje, filtry
— regularni vyrazy - pouZiti, porovnani se jmennou expanzi shellu
b) Java — objekty a zapis dokumentace
— zdakladni charakteristika OOP
— zakladni pojmy OOP v Javé: tfida, instance, datové atributy, metody,
konstruktory, deklarace, inicializace
— identifikdtory a konvence pro jejich zapis (tfidy, metody, proménné, konstanty)
— komentare a dokumentace, dokumentacni znacky



10.

11.

12,

13.

a) Sprava procesl v o.s. Linux
— charakteristika procesu, stav procesu démon
— identifikace procesu, informace o bézicim procesu — prikazy
— meziprocesova komunikace — signaly, planovani procesu
b) Konfigurace sitovych OS
— funkce sitového operacniho systému
— struktura a komponenty smérovace/prepinace
— prvotni konfigurace
— zdakladni konfigurace

a) Konfigurace sitového rozhrani v o.s. Linux

— statickd a dynamickd konfigurace, routovani, NAT, Linux jako SW router
b) Windows Server - zdsady skupiny (Group Policy)

— instalace aplikaci pomoci GPO

— druhy instalace

— tvorba MSl instalaéniho bali¢ku

a) Instalace a konfigurace OS Linux

— aktualizace OS Linux, balickovaci systém, distribuce
b) Sitova vrstva

— funkce a charakteristika IP protokolu

— struktura datové jednotky

— smérovac a princip smérovani

— vychozi konfigurace, komponenty, start, rozhrani

a) Instalace a sprava sluzeb na OS Linux
— sluzby DHCP, SSH, FTP, DNS
b) Adresace v IP
— struktura, zapis a velikost IPv4
— déleni adres IPv4
— ovéreni konektivity pomoci ICMP
— omezeni IPv4 a nasazeni IPv6 (struktura, zapis, velikost)

a) Linux jako web server
— http protokol, konfigurace, databazovy server
b) Java — soubory
— tfida File a metody pro praci s adresari a soubory
— vysvétlete pojem proudy znaku / bajtl
— popiste tridy jazyka Java pro ¢teni a zapis do souboru



a) Linux jako souborovy server
— NFS , mount, souborové systémy
— SAMBA server
b) Vlastnosti OOP — dédicnost a rozhrani v Javé
— vysvétlete pojem zapouzdieni, dédi¢nost a rozhrani
— vysvétlete pojem abstraktni tfida, polymorfismus, pfekryta a pretizend metoda

a) Java GUI
— vysvétlete pojem GUI
— komponenty pro navrh GUI
— sprdvci rozvrzeni pro navrh GUI
— vysvétlete obsluhu udalosti

b) Transportni vrstva
— charakteristika a role transportni vrstvy
— rozdily mezi TCP a UDP (ptiklady)
— navazani a ukonceni spojeni
— datové jednotky
— segmentace a multiplexing

a) Java FX
— platforma JavaFX
— architektura projektu
— vkladdani a Uprava prvki
— obsluha udalosti
b) Tvorba IP podsiti
— tvorba podsiti v IPv4
— ddvod pouzivani podsiti
— typy vysilani
— adresni schéma CIDR a VLSM

a) Programovani pro Android
— architektura projektu
— vyvojové prostredi a jazyk XML
— zakladni komponenty a layouty
— aktivita
— vloZeni obrazku
b) Aplikacni vrstva
— Rozdily mezi aplikaéni vrstvou v modelu ISO/OSI a TCP/IP
— Protokoly a sluzby na aplikacni vrstvé



18.

19.

20.

21.

a) Znaky a fetézce
— vytvoreni fetézce
— tfida String a jeji metody
— konverze zakladnich datovych typu na fetézec
— konverze retézce na zakladni datové typy
— metoda toString()
b) Bezpecnost pocitacovych siti
— mozZnosti zabezpeceni sité/zafizeni
— utoky z lokani a verejné sité, malware
— zasady bezpelného hesla
— ochrana soukromi

a) Referencni datové typy v Javé
— tfida Scanner a jeji metody
— tfida Math a jeji metody
— tfida Random a jeji metody
b) Virtudlni lokdlni sité VLAN
— vysvétleni, vyuziti, déleni
— nastaveni reZzimu portu na prepinaci (switchport)
— smérovani ve VLAN
— L3 prepinac

a) Algoritmizace
— pojem algoritmus
— vlastnosti algoritmu
— algoritmické znacky
— algoritmické konstrukce
b) Konfigurace smérovace
— vyznam, funkce, zakladni konfigurace
— smérovaci tabulka

a) Zakladni datové struktury v Javé
— seznamy
— mnoziny
— mapy
b) Filtrace provozu (ACL)
— davody filtrace
— standartni a rozsifené ACL na 10S CISCO
— priklad filtrace provozu



22.

a) Grafickd primitiva v Javé
— graficky kontext
— tfida Graphics a jeji metody
— zdakladni entity a jejich kresba
— tfida Graphics2D a jeji metody

b) Moderni trendy v pocitacovych sitich
— BYOD
— Powerline Networking
— Spoluprace pomoci online ndstroj(
— Cloudova reseni
—loT
— Chytra domacnost

23.
a) DHCP, DNS
— zdakladni konfigurace u klienta
— jednotlivé faze komunikace mezi klientem a serverem
— konfigurace DHCP na rlznych platformach
— vyhody pouzivani DHCP
— princip a pouziti DNS, typy zaznam, urovné domén
b) Windows Server - strategie pfi konfiguraci serveru v prostiedi AD
— instalace sluzby AD
— uZivatelé a pocitace sluzby AD
— definice uzivatelskych uct(
— profil uzivatele
— domovsky disk
— konfigurace klientskych pocitacu

24.

a) Preklad sitovych adres (NAT)
— vyuziti NAT
— rozsahy privatnich adres
— vyhody a nevyhody pouziti NAT
— VPN

b) Windows Server - Active directory
— Doména

— doménovy fadic¢
— vyhody domény



25.

a) Bezdratové sité
— typy bezdratovych siti a jejich déleni
— frekvencni pasma WiFi
— standardy IEEE 802.11
— pristupova metoda CSMA/CA
— pouZité metody Sifrovani a autentizaéni metody
— router, AP, klient
— centralizovana sprdva AP

b) Windows Server
— DNS, DHCP
— vysvétleni pojmu, konfigurace, pouziti

V Plzni dne 6. 1. 2025

Mgr. Vlastimil Volak
feditel Skoly
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